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II. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

Aplica algoritmos y lenguajes de programación para diseñar e implementar soluciones a problemáticas 
del entorno. 
 
 

III. CONTENIDOS: 
UNIDAD I: Diseño algorítmico 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Comprende y aplica los conceptos básicos, 
nomenclatura y herramientas para el diseño 
de algoritmos orientado a la resolución de 
problemas. 

 

CONTENIDO: 
1.1 Conceptos básicos. 
1.2 Representación de algoritmos: gráfica y pseudocódigo. 
1.3 Diseño de algoritmos. 
1.4 Diseño de funciones 

 

 
 

UNIDAD II: Introducción a la programación 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Conoce y aplica un lenguaje de 
programación para la resolución de 
problemas. 

 

CONTENIDO: 
2.1 Conceptos básicos. 
2.2 Características del lenguaje de programación. 
2.3 Estructura básica de un programa. 
2.4 Elementos del lenguaje: tipos de datos, literales, constantes, 
variables, identificadores, parámetros, operadores y salida de datos. 
2.5 Traducción de un programa: compilación, 
enlace, ejecución y errores. 
 

 

 
 

UNIDAD III: Control de flujo 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Conoce y aplica las estructuras 
condicionales y repetitivas de un lenguaje 
de programación para resolver problemas 
reales. 

 

CONTENIDO: 
3.1 Estructuras secuenciales. 
3.2 Estructuras selectivas: simple, doble y múltiple. 
3.3 Estructuras iterativas: repetir mientras, hasta, desde. 

 

 



 

 
UNIDAD IV: Organización de datos 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Conoce y aplica estructuras de datos en un 
lenguaje de programación que permitan la 
organización de datos en la resolución de 
problemas reales. 

 

CONTENIDO: 
4.1 Arreglos 
4.2 Unidimensionales: conceptos básicos, operaciones y aplicaciones. 
4.3 Multidimensionales: conceptos básicos, operaciones y 
aplicaciones. 
4.4 Estructuras o registros. 
. 

 

 
UNIDAD V: Modularidad 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Conoce y aplica la modularidad en el 
desarrollo de programas para la 
optimización de los mismos y reutilización 
de código. 

 

CONTENIDO: 
5.1 Declaración y uso de módulos. 
5.2 Paso de parámetros o argumentos. 
5.3 Implementación. 
. 

 

 
 

IV. FORMA DE EVALUACIÓN: 
 
Consultas y realización de programas donde apliquen los temas de cada unidad 
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