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Aplica algoritmos y lenguajes de programacion para disefiar e implementar soluciones a problematicas

del entorno.

II.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Disefio algoritmico

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Comprende y aplica los conceptos basicos,
nomenclatura y herramientas para el disefio
de algoritmos orientado a la resolucion de
problemas.

CONTENIDO:
1.1 Conceptos basicos.
1.2 Representacion de algoritmos: grafica y pseudocdédigo.
1.3 Disefio de algoritmos.
1.4 Disefio de funciones

UNIDAD II: Introduccidn a la programacién

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:

Conoce y aplica un lenguaje de
programacion para la resolucion de
problemas.

CONTENIDO:
2.1 Conceptos basicos.
2.2 Caracteristicas del lenguaje de programacion.
2.3 Estructura basica de un programa.
2.4 Elementos del lenguaje: tipos de datos, literales, constantes,
variables, identificadores, parametros, operadores y salida de datos.
2.5 Traduccién de un programa: compilacion,
enlace, ejecucion y errores.

UNIDAD llI: Control de flujo

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Conoce Y aplica las estructuras
condicionales y repetitivas de un lenguaje
de programacidon para resolver problemas
reales.

CONTENIDO:
3.1 Estructuras secuenciales.
3.2 Estructuras selectivas: simple, doble y multiple.
3.3 Estructuras iterativas: repetir mientras, hasta, desde.




UNIDAD IV: Organizacion de datos

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: | CONTENIDO:
Conoce y aplica estructuras de datos en un 4.1 Arreglos
lenguaje de programacién que permitan la4.2 Unidimensionales: conceptos bdsicos, operaciones y aplicaciones.
organizacién de datos en la resolucién de/d.3 Multidimensionales: conceptos basicos, operaciones y
problemas reales. aplicaciones.
4.4 Estructuras o registros.

UNIDAD V: Modularidad

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: | CONTENIDO:
Conoce y aplica la modularidad en el5.1 Declaraciény uso de médulos.
desarrollo de programas para laj5.2 Paso de parametros o argumentos.
optimizacién de los mismos vy reutilizacion5.3 Implementacién.
de cddigo.

IV. FORMA DE EVALUACION:
Consultas y realizacion de programas donde apliquen los temas de cada unidad
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