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II. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

Conoce, comprende y aplica eficientemente estructuras de datos, métodos de ordenamiento y búsqueda 
para la optimización del rendimiento de soluciones a problemas del mundo real 

III. CONTENIDOS: 
UNIDAD I: Introducción a las estructuras de Datos. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce y comprende las diferentes 
estructuras de datos, su clasificación y forma 
de manipularlas para buscar la manera más 
eficiente de resolver problemas. 
Genéricas: 

 Capacidad de análisis y síntesis 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo 

 Habilidad para buscar y analizar 
información proveniente de fuentes diversas 

 

CONTENIDO: 
1.1 Clasificación de las estructuras de datos 
1.2 Tipos de datos abstractos (TDA) 
1.3 Ejemplos de TDA’s 
1.4 Manejo de memoria 
1.4.1 Memoria estática 
1.4.2 Memoria dinámica 
1.5 Análisis de algoritmos 
1.5.1 Complejidad en el tiempo 
1.5.2 Complejidad en el espacio 
1.5.3 Eficiencia de los algoritmos 

 

 
UNIDAD II: Recursividad. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 
Aplica la recursividad en la solución de 
problemas valorando su pertinencia en el uso 
eficaz de los recursos. 
Genéricas: 

 Habilidad para buscar y analizar 
información proveniente de fuentes diversas. 

 Capacidad de análisis y síntesis 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo. 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica 

 

2.1 Definición 
2.2 Procedimientos recursivos 
2.3 Ejemplos de casos recursivos 
 

  



 

 
UNIDAD III: Estructuras Lineales 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 
Comprende y aplica estructuras de datos 
lineales para solución de problemas. 
Genéricas: 

 Habilidad para buscar y analizar 
información proveniente de fuentes diversas. 

 Capacidad de análisis y síntesis 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo. 

 Capacidad de investigación. 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 

 

3.1 Pilas 
3.1.1 Representación en memoria 
3.1.2 Operaciones básicas 
3.1.3 Aplicaciones 
3.2 Colas 
3.2.1 Representación en memoria 
3.2.2 Operaciones básicas 
3.2.3 Tipos de colas: simples, circulares y bicolas 
3.2.4 Aplicaciones 
3.3 Listas 
3.3.1 Operaciones básicas 
3.3.2 Tipos de listas: simplemente enlazadas, doblemente enlazadas 
y 
circulares 
3.3.3 Aplicaciones 
 

  

 
UNIDAD IV: Estructuras no Lineales. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Comprende y aplica estructuras no lineales 
para la solución de problemas. 
Genéricas: 

 Habilidad para buscar y analizar 
información proveniente de fuentes diversas. 

 La comprensión y manipulación de ideas y 
pensamientos. 

 Metodologías para solución de problemas, 
organización del tiempo y para el aprendizaje. 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo. 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en 
la práctica. 

 

CONTENIDO: 
4.1 Árboles 
4.1.1 Clasificación de árboles 
4.1.2 Operaciones básicas sobre árboles binarios 
4.1.3 Aplicaciones 
4.2 Grafos 
4.2.1 Representación de grafos 
4.2.2 Operaciones básicas 
 

 
UNIDAD V: Métodos de Ordenamiento. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce, comprende y aplica los algoritmos de 
ordenamiento para el uso adecuado en el 
desarrollo de aplicaciones que permita 
solucionar problemas del entorno. 
Genéricas: 

 Habilidad para buscar y analizar 
información proveniente de fuentes diversas. 

CONTENIDO: 
5.1 Algoritmos de ordenamiento internos 
5.1.1 Burbuja 
5.1.2 Quicksort 
5.1.3 ShellSort 
5.1.4 Radix 
5.2 Algoritmos de ordenamiento externos 
5.2.1 Intercalación 
5.2.2 Mezcla Directa 
5.2.3 Mezcla Natural 



 

 La comprensión y manipulación de ideas y 
pensamientos. 

 Metodologías para solución de problemas, 
organización del tiempo y para el aprendizaje. 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo. 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 

 

 

 

 
UNIDAD VI:  

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce, comprende y aplica los algoritmos de 
búsqueda para el uso adecuado en el 
desarrollo de aplicaciones que permita 
solucionar problemas del entorno. 
Genéricas: 

 La comprensión y manipulación de ideas y 
pensamientos. 

 Metodologías para solución de problemas, 
organización del tiempo y para el aprendizaje 

 Habilidad en el manejo de equipo de 
cómputo 

 Capacidad para trabajar en equipo. 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 
 

CONTENIDO: 
6.1 Búsqueda secuencial 
6.2 Búsqueda binaria 
6.3 Búsqueda por funciones de HASH 
 

 
 

IV. FORMA DE EVALUACIÓN: 
 

Las técnicas, herramientas y/o instrumentos sugeridos que permiten obtener el producto del desarrollo 
las actividades de aprendizaje: códigos, exposición, mapas mentales o conceptuales, resúmenes, 
reportes de prácticas, cuadros comparativos, informes. 
Las técnicas, herramientas y/o instrumentos sugeridos que me permite constatar el logro o desempeño de las 
competencias del estudiante: rúbricas, listas de cotejo, listas de verificación, guías de 
observación 
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