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II. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

Analiza, modela, desarrolla y experimenta sistemas productivos y de servicios, reales o hipotéticos, a través de la 
simulación de eventos discretos, para dar servicio al usuario que necesite tomar decisiones, con el fin de describir 
con claridad su funcionamiento, aplicando herramientas matemáticas. 
 

III. CONTENIDOS: 
UNIDAD I: Introducción a la simulación. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
 

Interpreta el uso y limitaciones de la 
simulación computacional en el ámbito 
de una empresa real para apoyar la toma 
de decisiones de forma eficaz. 
 

CONTENIDO: 
1.1. Definición e importancia de la simulación en la Ingeniería. 
1.2. Conceptos básicos de la simulación. 
1.3. Metodología de la simulación. 
1.4. Estructura y etapas de un estudio de simulación. 
1.5. Etapas de un proyectos de simulación 
1.6 Elementos básicos de un simulador de eventos discretos 
1.7 Ventajas y desventajas de la simulación. 
 

 
UNIDAD II: Números Pseudoaleatorios. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

 
Desarrolla programas para generar números 
pseudoaleatorios utilizando diferentes métodos 
y aplica pruebas estadísticas para garantizar que 
sean uniformemente distribuidos e 
independientes con el fin de utilizarlos en la 
solución de problemas 
 

2.1 Métodos de generación de números Pseudoaleatorios. 
2.2 Pruebas estadísticas. 
2.2.1 De uniformidad. 
2.2.2 De aleatoriedad. 
2.2.3 De independencia. 
2.3 Método de Monte Carlo 
2.3.1 Características. 
2.3.2 Aplicaciones. 
2.3.3 Solución de problemas. 
 

  
  

 
 
 

UNIDAD III: Generación de variables aleatorias. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 



 

 
Aplica métodos para la generación de variables 
aleatorias que definan el comportamiento de los 
sistemas, para implementar programas que 
simulen situaciones reales eficientemente. 
 

3.1 Conceptos básicos 
3.2 Variables aleatorias discretas 
3.3 Variables aleatorias continuas 
3.4 Métodos para generar variables aleatorias 
3.4.1 Método de la transformada inversa. 
3.4.2 Método de convolución. 
3.4.3 Método de composición. 
3.5 Procedimientos especiales. 
3.6 Pruebas estadísticas. 
 

  
  

 
UNIDAD IV: Lenguajes de simulación. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Distingue las características de los lenguajes 
de simulación y de los simuladores para 
simular un 
sistema de líneas de espera o sistemas de 
inventario, aplicando en forma pertinente los 
componentes obtenidos en los temas 
anteriores. 
 

CONTENIDO: 
4.1 Lenguaje de simulación y simuladores 
4.2 Aprendizaje y uso lenguaje de simulación o un 
simulador 
4.3 Casos prácticos de simulación 
4.3.1 Problemas con líneas de espera. 
4.3.2 Problemas con sistemas de Inventarios. 
4.4 Validación de un simulador 
4.4.1 Pruebas paramétricas 
4.4.2 Pruebas no paramétricas. 
 

 
UNIDAD V: Proyecto Integrador. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Desarrolla un programa que implemente el 
modelo matemático del sistema estudiado, 
experimenta con él, y obtiene un reporte 
estadístico para que éste apoye en la toma de 
decisiones. 
 

CONTENIDO: 
5.1 Análisis, modelado y simulación de un sistema o 
subsistema de servicios o productivo, de una 
empresa para detectar las mejoras posibles a 
realizar. 
 

 
IV. FORMA DE EVALUACIÓN: 

 
La evaluación debe ser permanente y continua. Se debe hacer una evaluación diagnóstica, formativa 
y sumativa. Se debe aplicar la autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación. 
Se debe generar un portafolio de evidencias, de preferencia en formato digital. 
Instrumentos: 

 Síntesis. 

 Mapa conceptual. 

 Tablas comparativas. 

 Examen escrito. 

 Glosario. 

 Resumen. 



 

 Exposición. 

 Reporte de conclusiones grupales. 

 Reporte de prácticas de laboratorio. 

 Portafolio de evidencias. 
Herramientas: 

 Rúbricas. 

 Lista de cotejo. 

 Matriz de valoración. 
Guía de proyecto. 
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