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Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:
Desarrolla soluciones de software para resolver problemas en diversos contextos utilizando
programacion concurrente, acceso a datos, que soporten interfaz grafica de usuario y consideren
dispositivos moviles.

1II.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Interfaz grafica de usuario.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 1.1Creacion de interfaz grafica para usuarios.
e Desarrolla programas para interactuar con el usuario de una [1.2 Tipos de eventos.
manera amigable, tilizando 1.3 Manejo de eventos.
GUI (Interfaz Grafica de Usuario) 1.4 Manejo de componentes graficos de control
manipuladas a través de eventos.
Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Comunicacion oral y escrita.

e habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajar en equipo.

e Capacidad de comunicar sus ideas.

e Capacidad de liderazgo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

e Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).
e Habilidad para trabajar en forma auténoma.

e Preocupacion por la calidad.

e Busqueda del logro.




UNIDAD II: Componentes y librerias.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:

Especifica(s):

e Disefia e implementa componentes y librerias para lograr la
reutilizacion de cédigo.

Genéricas:

e Capacidad de analisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Comunicacién oral y escrita.

e habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.

® Solucidn de problemas.

e Toma de decisiones.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajar en equipo.

e Capacidad de comunicar sus ideas.

e Capacidad de liderazgo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de aprender.

e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

e Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).
e Habilidad para trabajar en forma auténoma.

® Preocupacion por la calidad.

e Busqueda del logro.

CONTENIDO:
2.1 Definicidn conceptual de componentes,
paquetes / ibrerias.
2.2 Uso de librerias proporcionadas por el lenguaje.
2.3 Creacion de componentes (visuales y no visuales)
definidos por el usuario.
2.4 Creacion y uso de paquetes/librerias definidas
por el usuario.

UNIDAD lll: Programacion concurrente (MultiHilos).

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Crea subprogramas para resolver problemas
concurrentes utilizando Multihilos.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacion oral y escrita
e habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Capacidad critica y autocritica.
e Capacidad de trabajar en equipo.
e Capacidad de comunicar sus ideas.
e Capacidad de liderazgo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la

CONTENIDO:
3.1 Concepto de hilo.
3.2 Comparacion de un programa de flujo
Unico contra uno de flujo multiple.
3.3 Creacion y control de hilos.
3.4 Sincronizacion de hilos computacion.




practica.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Habilidad para trabajar en forma auténoma.
® Preocupacion por la calidad.

e Busqueda del logro.

e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

UNIDAD IV: Acceso a datos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Establece conexiones a diferentes origenes
de datos para su manipulaciény
visualizacidn de informacién.
Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacion oral y escrita.
e habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.
® Solucidn de problemas.
e Toma de decisiones.
e Capacidad critica y autocritica.
e Capacidad de trabajar en equipo.
e Capacidad de comunicar sus ideas.
e Capacidad de liderazgo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de aprender.

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).

e Habilidad para trabajar en forma auténoma.
e Preocupacion por la calidad.

e Busqueda del logro

e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.

CONTENIDO:
4.1 Introduccidn.
4.2 Conexion a origen de datos.
4.3 Manipulacién de datos.
4.4 Visualizacion de datos.

UNIDAD V: Programacioén de dispositivos méviles.




COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Desarrollar aplicaciones basicas para
dispositivos moéviles, considerando su
entorno operativo.
Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Comunicacién oral y escrita.
e habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Capacidad critica y autocritica.
e Capacidad de trabajar en equipo.
e Capacidad de comunicar sus ideas.
e Capacidad de liderazgo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de aprender.
e Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones.
e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad).
e Habilidad para trabajar en forma auténoma.
® Preocupacion por la calidad.
e Busqueda del logro.

CONTENIDO:
5.1. Introduccidn a las tecnologias y herramientas
moviles.
5.2 Clasificacién y aplicaciones de los dispositivos
moviles.
5.3 Entorno operativo de las aplicaciones moviles.
5.4 Desarrollo de aplicaciones moviles.
5.5. Aspectos de seguridad.

IV. FORMA DE EVALUACION:

La evaluacién debe ser permanente y continua. Se debe hacer una evaluacién diagndstica, formativa y
sumativa. Se debe aplicar autoevaluacién, coevaluacion y heteroevaluacion.

Algunos de los instrumentos que se pueden utilizar:

e Mapa conceptual.

e Mapa mental.

e Guia de problemas de programacion.
e Examen (tedricos y practicos).
e Reportes de practicas.

® Resumenes.

e Cuadro sinéptico.

e Preguntas guiadas.

e Plenaria.

e Cuadro comparativo.
Herramientas:

® Rubrica.

e Lista de cotejo.

e Matriz de valoracién.

o Guia de observacion.

Se debe generar un portafolio de evidencias, de preferencia en formato digital.
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