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PRACTICAS: 2 CREDITOS ACADEMICOS: 4
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Conoce los principios légicos y funcionales de la programacién para aplicarlos en la resolucién de problemas.

1II.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Conceptos Fundamentales.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Identificar los paradigmas de los lenguajes
de programacion.

CONTENIDO:

Diferentes Estilos de programacion, Analizando diferentes de estilos
de programacion: Evaluacion de expresiones, Tipos de datos,
Disciplina tipos, Funciones.

UNIDAD II: Modelo de Programacion Funcional.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Realiza una aplicacion dando solucién a un
problema del entorno usando el paradigma
de la programacién funcional.

CONTENIDO:

Introduccion al modelo de programacién funcional, El tipo de datos,
Funciones, Intervalos, Operadores, Aplicaciones de las listas, Arboles,
Evaluacién perezosa.

UNIDAD Ill: Programacion ldgica.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Conoce las ventajas y desventajas del
paradigma de programacion légica.
Identifica los elementos de la programacion
l6gica

CONTENIDO:

Repaso de la ldgica de primer orden, Unificacion y resolucion,
Clausulas de Horn, resolucidn SLD, Programacidn légica con cldusulas
de Horn




UNIDAD IV: Modelo de programacion légica.
COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:

Realiza una aplicaciéon dando solucién a un Introduccion al modelo de programacion légica, Semantica de los
problema del entorno usando el paradigma | programas légicos, Representacion clausada del conocimiento,
de la programacion légica Consulta de una base de cldusulas, Espacios de busqueda,

Programacion légica con numeros, listas y darboles, Control de
busqueda en programas ldgicos, Manipulacién de términos,
Predicados mitoldgicos

IV. FORMA DE EVALUACION:

Elaboracién de mapas conceptuales y/o mentales de la programacion ldgica y funcional.

Desarrollo de programas funcionales con un grado creciente de complejidad, utilizando herramientas de programacion
funcional, que den solucién a problemas reales.

Desarrollo de programas ldgicos con un grado creciente de complejidad, utilizando herramientas de programacioén logica,
que den solucién a problemas reales.

Disefar y construir una base de conocimiento a través de programacién funcional.

A partir de una situacion real, disefiar y construir una base de conocimiento a través de herramientas de sistemas
expertos basado en programacion légica.

Construir un sistema experto a partir de la base de conocimiento creada en programacién ldgica
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