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Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Conoce diferentes modelos de arquitecturas y recomienda aplicaciones para resolver problemas de su entorno

profesional.
IH.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Arquitecturas de computo

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Conoce e identifica los componentes y el
funcionamiento en diferentes modelos de
arquitectura.

CONTENIDO:

1.1 Modelos de arquitecturas de cdmputo. 1.1.1 Clasicas. 1.1.2
Segmentadas. 1.1.3 De multiprocesamiento. 1.2 Analisis de los
componentes. 1.2.1 CPU. 1.2.1.1 Arquitecturas. 1.2.1.2 Tipos.
1.2.1.3 Caracteristicas. 1.2.1.4 Funcionamiento (ALU, unidad de
control, Registros y buses internos) 1.2.2 Memoria. 1.2.2.1
Conceptos bdsicos del manejo de la memoria. 1.2.2.2 Memoria
principal semiconductora. 1.2.2.3 Memoria cache 1.2.3 Manejo de
la entrada/salida. 1.2.3.1 Moddulos de entrada/salida. 1.2.3.2
Entrada/salida programada. 1.2.3.3 Entrada/salida mediante
interrupciones. 1.2.3.4 Acceso directo a memoria. 1.2.3.5 Canales y
procesadores de entrada/salida 1.2.4 Buses 1.2.4.1 Tipos de buses
1.2.4.2 Estructura de los buses 1.2.4.3 Jerarquias de buses 1.2.5.
Interrupciones

UNIDAD II: Estructura y funcionamiento de la

CPU.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Identifica los componentes y modos de
direccionamiento del CPU y las relaciones
entre los mismos.

CONTENIDO:
2.1 Organizacidn del procesador.
2.2 Estructura de registros.
2.2.1 Registros visibles para el usuario.
2.2.2 Registros de control y de estados.
2.2.3 Ejemplos de organizacidn de registros de CPU reales.
2.3 El ciclo de instruccion.
2.3.1 Ciclo Fetch-Decode-Execute.
2.3.2 Segmentacion de instrucciones.
2.3.3 Conjunto de instrucciones: Caracteristicas y funciones.
2.3.4 Modos de direccionamiento y formatos.




UNIDAD llI: Seleccién de componentes para ensamble de equipo de computo.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Identifica los requerimientos de Hardware y
realiza un proyecto de construccion de
equipo de cémputo.

CONTENIDO:

3.1. Chip Set.

3.2 Aplicaciones.

3.3. Ambientes de servicio.

UNIDAD IV: Procesamiento paralelo.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Conoce e identifica las arquitecturas
adecuadas para implementacién de sistemas
de procesamiento paralelo.

CONTENIDO:

4.1 Tipos de computacién paralela, sistemas de memoria compartida
y distribuida

4.2 Multiprocesadores y multicomputadores.

4.3 Arquitecturas paralelas existentes en el mercado.

4.4 Computacién paralela.

4.5 Analizar algunos casos de estudio enfocados a la computacion
paralela.

IV. FORMA DE EVALUACION:

La evaluacién debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en cada una de las actividades

de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

e Reportes escritos de las practicas realizadas durante clase y las actividades inherentes, asi como de las conclusiones

obtenidas.

e Andlisis de la informacidn obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en curriculo CISCO.
e Descripcién de otras experiencias concretas que podrian realizarse adicionalmente

e Examenes en linea propuestos en la academia de CISCO para comprobar el manejo de aspectos tedricos y declarativos

y practicos.

e Presentacion actividades de aprendizaje. Algunas se evaluaran por equipos.
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