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II. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

Desarrolla soluciones de software, considerando la metodología y herramientas para la elaboración de 
un proyecto aplicativo en diferentes escenarios. 

 

III. CONTENIDOS: 
UNIDAD I: Análisis. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 

 Abstrae información del usuario final para 
elaborar el análisis de requerimientos del 
software a desarrollar. 
Genéricas: 

 Trabajo en equipo 

 Capacidad de analizar información 
provenientes de diversas fuentes 

 Habilidad de comunicación oral y escrita. 

 Propuesta de solución de problemas 

 Toma de decisiones. 

 Habilidades interpersonales 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 
 

CONTENIDO: 
1.1 Revisión de especificación de requisitos. 
1.1.1Norma IEEE830 
1.1.2Trazabilidad de requisitos 
1.2 Descripción de procesos actuales 
1.3 Diagramas UML 
1.4 Estudio de Factibilidad 
1.5 Análisis Costo-Beneficio 
 

 
UNIDAD II: Diseño. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 

 Aplica modelos, técnicas y herramientas para la 
etapa de diseño del software. 
Genéricas: 

 Trabajo en equipo 

 Capacidad de analizar información 
provenientes de diversas fuentes 

 Habilidad de comunicación oral y escrita. 

 Propuesta de solución de problemas 

 Toma de decisiones. 

2.1 Diseño de procesos propuestos 
2.1.1 Herramientas CASE para diseño 
2.2 Diseño arquitectónico 
2.3 Diseño de datos 
2.4 Diseño de interfaz de usuario 
 



 

 Habilidades interpersonales 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 
 

  

 
UNIDAD III: Desarrollo. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 

 Construye un software derivado de la 
problemática planteada en el análisis y diseño 
de un sistema. 
Genéricas: 

 Capacidad para usar nuevas tecnologías. 

 Trabajo en equipo 

 Habilidad de comunicación oral y escrita. 

 Propuesta de solución de problemas 

 Toma de decisiones. 

 Habilidades interpersonales 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 
 

3.1 Lenguajes para el desarrollo de software 
3.2 Manejadores de bases de datos 
3.3 Construcción del sistema 
 

  
  

 
UNIDAD IV: Pruebas e Implantación. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 

 Evalúa el software construido a partir de las 
pruebas e implementación realizada. 
Genéricas: 

 Trabajo en equipo 

 Habilidad de comunicación oral y escrita. 

 Propuesta de solución de problemas 

 Toma de decisiones. 

 Habilidades interpersonales 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica. 
 

CONTENIDO: 
4.1 Diseño de caso de prueba 
4.2 Pruebas de componentes 
4.3 Pruebas del sistema 
4.4 Documentación de resultados de las pruebas. 
4.5 Entrega del sistema y Capacitación a usuarios 
4.6 Entrega de documentación técnica y de usuario del sistema. 
 

 

 
IV. FORMA DE EVALUACIÓN: 

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: resúmenes, reportes de prácticas, 
estudios de casos, exposiciones en clase, reportes de visitas, desarrollo de proyecto, portafolio de 
evidencias. 
Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de 
cotejo, matrices de valoración, rúbricas, guías de observación, coevaluación y autoevaluación. 
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