PROGRAMA SINOPTICO POR COMPETENCIAS

I. DATOS DE IDENTIFICACION

PROGRAMA ACADEMICO: Ingenieria en Sistemas Computacionales

PRACTICAS: 3 CREDITOS ACADEMICOS:5

NOMBRE: Lenguajes de Autématas |
TIPO DE CURSO: Obligatorio/Opcional
HORAS: (T.P.C.) TEORICAS: 2

SEMESTRE: Sexto (62)

FECHA DE ELABORACION: 13 /02 /2014
ELABORADO POR: SNIT

Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Define, disefia y programa las fases del analizador |éxico y sintactico de un traductor o compilador

para preambulo de la construccién de un compilador.

1II.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Introduccidn a la Teoria de Lenguajes Formales.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Identifica los conceptos de lenguajes
formales para comprender las fases de un
compilador y traductor.
Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Auténoma.
e Busqueda del logro.

CONTENIDO:
1.1 Alfabeto.
1.2 Cadenas.
1.3 Lenguajes, tipos y herramientas.
1.4 Estructura de un traductor
1.5 Fases de un compilador

UNIDAD II: Expresiones Regulares.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Crea y reconoce Expresiones Regulares para
solucionar problemas del entorno.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.

CONTENIDO:
2.1. Definicidn formal de una ER.
2.2. Diseiio de ER.
2.3. Aplicaciones en problemas reales
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e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

® Solucidn de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma. Auténoma.

e Busqueda del logro.

UNIDAD IlI: Autématas Finitos.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Crea y reconoce autdmatas finitos en un
lenguaje de programacién para la solucién de
un problema.
Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Autédnoma.
e Busqueda del logro.

CONTENIDO:
3.1 Conceptos: Definicion y Clasificacion de Autdmata Finito (AF).
3.2 Conversién de un Autémata Finito No Determinista (AFND) a
Autdmata Finito Determinista (AFD).
3.3 Representacion de ER usando AFND
3.4 Minimizacidn de estados en un AF
3.5 Aplicaciones (definicidn de un caso de estudio)

UNIDAD IV: Analisis Léxico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Construye un analizador léxico a partir de un
lenguaje de programacion.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

CONTENIDO:
4.1 Funciones del analizador léxico.
4.2 Componentes léxicos, patrones y lexemas.
4.3 Creacién de Tabla de tokens.
4.4 Errores léxicos.
4.5 Generadores de analizadores Léxicos.
4.6 Aplicaciones (Caso de estudio).




e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autdnoma.

e Busqueda del logro

UNIDAD V: Analisis Sintactico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Construye un analizador sintactico a partir
de un lenguaje de programacion.
Genéricas:
e Capacidad de analisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.
e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Autdnoma.
e Busqueda del logro.

CONTENIDO:
5.1 Definicidn y clasificacion de gramaticas.
5.2 Gramdticas Libres de Contexto (GLC).
5.3 Arboles de derivacién.
5.4 Formas normales de Chomsky.
5.5 Diagramas de sintaxis
5.6 Eliminacion de la ambigtiedad.
5.7 Tipos de analizadores sintacticos
5.8 Generacion de matriz predictiva (cdlculo first y follow)
5.9 Manejo de errores
5.10 Generadores de analizadores sintacticos

UNIDAD IV: Maquinas de Turing.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Disefa y construye o simula una Maquina de
Turing (MT), para el reconocimiento de
cadenas propias de lenguajes.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.
e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.

CONTENIDO:
6.1 Definicion formal MT
6.2 Construccion modular de una MT
6.3 Lenguajes aceptados por la MT




e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autdnoma.

e Busqueda del logro.

IV. FORMA DE EVALUACION:

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de
practicas, estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas,
portafolio de evidencias y cuestionarios, cuadro sindptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacidn, matrices de valoracién, guias de observacion, coevaluaciény
autoevaluacién
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