PROGRAMA SINOPTICO POR COMPETENCIAS

I. DATOS DE IDENTIFICACION
PROGRAMA ACADEMICO:

NOMBRE:
TIPO DE CURSO:
HORAS: (T.P.C.)

SEMESTRE:
FECHA DE ELABORACION:
ELABORADO POR:

TEORICAS: 2
Séptimo (77)

SNIT

Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Lenguajes y Autdomatas .

Ingenieria en Sistemas Computacionales

CLAVE: SCC-1016

Obligatorio/Opcional

PRACTICAS: 3 CREDITOS ACADEMICOS: 5

13 de febrero de 2014

Implementa un compilador para un lenguaje especifico considerando las etapas del mismo.

11I.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Analisis semantico.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Disefia mediante el uso de reglas semanticas
dirigidas por sintaxis, un analizador
semantico para un compilador.

CONTENIDO:

Arboles de expresiones, Acciones semanticas de un analizador
Sintactico, Comprobaciones de tipos en expresiones, Pila semantica
en un analizador sintactico, Esquema de traduccion, Generacion de
la tabla de simbolo y tabla de direcciones, Manejo de errores
semanticos.

UNIDAD II: Generacién de cddigo intermedio.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Realiza una aplicacion dando solucién a un
problema del entorno usando el paradigma
de la programacién funcional.

CONTENIDO:

Notaciones: Prefija, Infija, Postfija, Representaciones de cddigo
Intermedio: Notacién Polaca, Cédigo P, Triplos, Cuddruplos, Esquema
de generacidn: Variables y constantes, Expresiones, Instrucciéon de
asignacion, Instrucciones de control, Funciones, Estructuras.

UNIDAD IlI: Optimizacién

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Conoce e identifica los diferentes tipos de
optimizacion que permita eficientar el
codigo intermedio.

CONTENIDO:

Tipos de optimizacién: Locales, Ciclos, Globales, De mirilla, Costo:
Costo de ejecucion. (memoria, registros, pilas), Criterios para mejorar
el cédigo, Herramientas para el andlisis del flujo de datos.

UNIDAD IV: Generacién de cédigo objeto

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Utiliza un lenguaje de bajo nivel para traducir
el cddigo construido a lenguaje maquina para
su ejecucion.

CONTENIDO:
Registros, Lenguaje ensamblador, Lenguaje maquina, Administracion
de memoria.




IV. FORMA DE EVALUACION:

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de précticas, estudios
de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas, portafolio de evidencias y cuestionarios,
cuadro sinéptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de cotejo, listas de
verificacidon, matrices de valoracidn, guias de observacién, coevaluacion y autoevaluacion
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