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11I.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Introduccidn a las aplicaciones Web.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
Conoce la evolucién, arquitectura, tecnologias
y planificacion de las aplicaciones Web para la
preparacion de un ambiente de desarrollo.
Genéricas:
e Comunicacién oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacidn proveniente de fuentes
diversas.
e Capacidad critica y autocritica
e Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

CONTENIDO:
1.1 Evolucion de las aplicaciones web.
1.2 Arquitectura de las aplicaciones web.
1.3 Tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web.
1.4 Planificacién de aplicaciones web

UNIDAD II: HTML, XMLy CSS.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
Conoce y aplica las herramientas para
construir paginas web, considerando la
interfaz grafica de usuario, un lenguaje de
marcado y de presentacion.
Genéricas:
e Comunicacién oral y escrita.
e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacién proveniente de fuentes
diversas.
e Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

CONTENIDO:
2.1 Introduccioén.
2.2 Estructura global de un documento Web.
2.3 Elementos basicos: texto, vinculos, listas, tablas, objetos,
imagenes y aplicaciones.
2.4 Formularios
2.5 Lenguajes de presentacién en documentos Web.
2.6 Selectores.
2.7 Modelo de caja.




UNIDAD llI: Programacion del lado del cliente

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):

Conoce y aplica un lenguaje de programacion
del lado del cliente, para la construccion de
aplicaciones web dindmicas, considerando
Frameworks ya existentes.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacion oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacién proveniente de fuentes
diversas.

® Solucién de problemas.

e Capacidad de trabajar en equipo

cliente mediante un Framework seleccionado,
mostrando los resulta

CONTENIDO:
3.1 Introduccién al lenguaje.
3.2 Manejo de Frameworks
3.3 Estructuras de Control.
3.4 Manipulacion de objetos.

UNIDAD IV: Programacion del lado del servidor

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):

Conoce y aplica un lenguaje de programacién
del lado del servidor, para la construcciéon de
aplicaciones web dindmicas, considerando su
conectividad a origenes de datos.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Comunicacién oral y escrita.

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacidn proveniente de fuentes
diversas.

® Solucién de problemas.

e Capacidad de trabajar en equipo

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

e Capacidad de aprender

CONTENIDO:
4.1 Introduccion al lenguaje.
4.2 Estructuras de Control.
4.3 Tratamiento de Formularios.
4.4 Manejo de objetos del servidor
4.5 Creacién de clases.
4.6 Acceso a datos




UNIDAD V: Cémputo en la nube y servicios.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: | CONTENIDO:

Especifica(s): 5.1 Conceptos generales.

Conoce y aplica los tipos de servicios, para 5.2 Tipos de Servicios en la nube.
lograr interconectividad entre aplicaciones, 5.3 Patrones de disefio.
considerando cdmputo en la nube. 5.4 Estandares en servicios.
Genéricas: 5.5 Plataformas tecnoldgicas

e Capacidad de analisis y sintesis. 5.6 Seguridad e interoperabilidad

e Habilidad para buscar, analizar, clasificar y
sintetizar informacidn proveniente de fuentes
diversas.

® Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Capacidad critica y autocritica

e Capacidad de trabajar en equipo

e Capacidad de comunicar sus ideas

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

e Capacidad de aprender

e Blsqueda del logro

IV. FORMA DE EVALUACION:

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales o mentales,
reporte de investigacion, cuadros comparativos, reportes de practicas, cédigos de programas, estudio de
casos, exposiciones en clase, portafolio de evidencias, entre otros.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacidén, matrices de valoracidn, guias de observacion, rubricas, entre otros.

V. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:
1. Bowers, M., Synodinos, D. y Sumner, V. (2011). Pro HTML and CSS3 design patterns. USA:
Apress.
2. Cibelli, C. (2012). PHP Programacion avanzada para profesionales. Espaia: Marcombo S.A.
3. Eckel, B. (2006). Thinking in Java. USA:Prentice Hall.
4. Forta, B., Buraglia, A. C., Camden, R., Chalnick, L. y Safari Tech Books Online. (2005).
Macromedia Coldfusion MX 7 web application construction kit. USA: Macromedia Press.
5. Joyanes, L. (2012). Computacién en la nube. Espafia:McGraw Hill.
6. Martin, R. (2005). UML para Programadores Java. México:Pearson Education.
7. Nixon, R. (2012). Learning PHP, MySQL, JavaScript, and CSS. Sebastopol, USA: O'Reilly.
8. Oracle. (2013). The Java Tutorials. Sep-2013, de Oracle Sitio web:
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
9. Pilone, D. y Pitman, N. (2005). UML 2.0 in a Nutshell. USA:O"Reilly.
10. Pollock, J. (2010). JavaScript: A beginner's guide. USA: McGraw-Hill.
11. Schafer, Sy ebrary, I. (2010). HTML, XHTML, and CSS bible. USA: Wiley
12. Sierra, K. (2008). SCJP Sun Certified Programmer for Java 6. USA: McGraw Hill.
13. Snook, J., Gustafson, A., Langridge, S. y Webb, D. (2007). Accelerated DOM scripting with Ajax,



APIs, and libraries. USA: Apress.

14. Souders, S. (2007). High performance web sites: Essential knowledge for frontend engineers.
USA: O'Reilly.

15. e« VV.AA. (2003). Programacién de aplicaciones web. Espafia: Paraninfo



