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II. COMPETENCIAS A DESARROLLAR: 

Implementa un compilador para un lenguaje específico considerando las etapas del mismo. 
 

III. CONTENIDOS: 
UNIDAD I: Introducción a las aplicaciones Web. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce la evolución, arquitectura, tecnologías 
y planificación de las aplicaciones Web para la 
preparación de un ambiente de desarrollo. 
Genéricas: 

 Comunicación oral y escrita. 

 Habilidad para buscar, analizar, clasificar y 
sintetizar información proveniente de fuentes 
diversas. 

 Capacidad crítica y autocrítica 

 Capacidad de trabajar en equipo 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica 

 

CONTENIDO: 
1.1 Evolución de las aplicaciones web. 
1.2 Arquitectura de las aplicaciones web. 
1.3 Tecnologías para el desarrollo de aplicaciones web. 
1.4 Planificación de aplicaciones web 

 

 
UNIDAD II: HTML, XML y CSS. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 
Conoce y aplica las herramientas para 
construir páginas web, considerando la 
interfaz gráfica de usuario, un lenguaje de 
marcado y de presentación. 
Genéricas: 

 Comunicación oral y escrita. 

 Habilidad para buscar, analizar, clasificar y 
sintetizar información proveniente de fuentes 
diversas. 

 Capacidad de trabajar en equipo 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica 

2.1 Introducción. 
2.2 Estructura global de un documento Web. 
2.3 Elementos básicos: texto, vínculos, listas, tablas, objetos, 
imágenes y aplicaciones. 
2.4 Formularios 
2.5 Lenguajes de presentación en documentos Web. 
2.6 Selectores. 
2.7 Modelo de caja. 
 



 

 
  

 
UNIDAD III: Programación del lado del cliente 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO: 

Específica(s): 
Conoce y aplica un lenguaje de programación 
del lado del cliente, para la construcción de 
aplicaciones web dinámicas, considerando 
Frameworks ya existentes. 
Genéricas: 

 Capacidad de análisis y síntesis. 

 Comunicación oral y escrita. 

 Habilidad para buscar, analizar, clasificar y 
sintetizar información proveniente de fuentes 
diversas. 

 Solución de problemas. 

 Capacidad de trabajar en equipo 
cliente mediante un Framework seleccionado, 
mostrando los resulta 

 

3.1 Introducción al lenguaje. 
3.2 Manejo de Frameworks 
3.3 Estructuras de Control. 
3.4 Manipulación de objetos. 
 

  

 
 

UNIDAD IV: Programación del lado del servidor 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce y aplica un lenguaje de programación 
del lado del servidor, para la construcción de 
aplicaciones web dinámicas, considerando su 
conectividad a orígenes de datos. 
Genéricas: 

 Capacidad de análisis y síntesis. 

 Comunicación oral y escrita. 

 Habilidad para buscar, analizar, clasificar y 
sintetizar información proveniente de fuentes 
diversas. 

 Solución de problemas. 

 Capacidad de trabajar en equipo 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica 

 Capacidad de aprender 
 

CONTENIDO: 
4.1 Introducción al lenguaje. 
4.2 Estructuras de Control. 
4.3 Tratamiento de Formularios. 
4.4 Manejo de objetos del servidor 
4.5 Creación de clases. 
4.6 Acceso a datos 
 

 

 

 
 

 
 

 



 

UNIDAD V: Cómputo en la nube y servicios. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA DE LA UNIDAD: 
Específica(s): 
Conoce y aplica los tipos de servicios, para 
lograr interconectividad entre aplicaciones, 
considerando cómputo en la nube. 
Genéricas: 

 Capacidad de análisis y síntesis. 

 Habilidad para buscar, analizar, clasificar y 
sintetizar información proveniente de fuentes 
diversas. 

 Solución de problemas. 

 Toma de decisiones. 

 Capacidad crítica y autocrítica 

 Capacidad de trabajar en equipo 

 Capacidad de comunicar sus ideas 

 Capacidad de aplicar los conocimientos en la 
práctica 

 Capacidad de aprender 

 Búsqueda del logro 
 

CONTENIDO: 
5.1 Conceptos generales. 
5.2 Tipos de Servicios en la nube. 
5.3 Patrones de diseño. 
5.4 Estándares en servicios. 
5.5 Plataformas tecnológicas 
5.6 Seguridad e interoperabilidad 
 

 
 

 
IV. FORMA DE EVALUACIÓN: 

 

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales o mentales, 
reporte de investigación, cuadros comparativos, reportes de prácticas, códigos de programas, estudio de 
casos, exposiciones en clase, portafolio de evidencias, entre otros. 
Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de 
cotejo, listas de verificación, matrices de valoración, guías de observación, rúbricas, entre otros. 
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