PROGRAMA SINOPTICO POR COMPETENCIAS

I. DATOS DE IDENTIFICACION
PROGRAMA ACADEMICO: Ingenieria en Sistemas Computacionales

NOMBRE: Inteligencia Artificial CLAVE:SCC-1012

TIPO DE CURSO: Obligatorio/Opcional

HORAS: (T.P.C.) TEORICAS: 2 PRACTICAS: 2 CREDITOS ACADEMICOS: 4
SEMESTRE: Noveno (9no.)

FECHA DE ELABORACION: Instituto Tecnoldgico de Toluca, del 10 al 13 de febrero de 2014.
ELABORADO POR: SNIT

Il. COMPETENCIAS A DESARROLLAR:
Definir, disefiar, construir y programar las fases del analizador léxico y sintactico de un traductor o
compilador.

11I.CONTENIDOS:

UNIDAD I: Introduccién a la Inteligencia Artificial.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 1.1 Introduccidn a la Inteligencia Artificial.
e Conocer los conceptos fundamentales dela (1.2 Historia de la Inteligencia Artificial.
IA, asi como el estado del arte de las dareas de  [1.3 Las habilidades cognoscitivas segun la

la inteligencia artificial. psicologia. Teorias de la inteligencia
Genéricas: (conductismo, Gardner, etc.).

e Capacidad de andlisis y sintesis. 1.4 El proceso de razonamiento segun la
e Capacidad de organizar y planificar. l6gica (Axiomas, Teoremas,

e Habilidad para buscar y analizar informacion demostracién).

proveniente de fuentes diversas. 1.5 El modelo de adquisicion del

e Solucién de problemas. conocimiento segun la filosofia.

e Toma de decisiones. 1.6 El modelo cognoscitivo.

1.7 El modelo del agente inteligente,
Sistemas Multi Agentes, Sistemas
Ubicuos.

1.8 El papel de la heuristica.

1.8.1 Algoritmos de exploracion de

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacién.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo. alternativas
° Halb|I|dad para trabajar en forma. 1.8.2 Algoritmo A*.
Autonoma.

i 1.8.3 Algoritmos de busqueda local
e Busqueda del logro.

UNIDAD II: Representacion del conocimiento, razonamiento y los Aspectos Metodoldgicos en Inteligencia Artificial.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD: CONTENIDO:
Especifica(s): 2.1 Principios y Metodologia de la Inteligencia
e Representar el conocimiento por medio de un [Artificial.
sistema basado en conocimiento. 2.2 Paradigmas de la Inteligencia Artificial.
Genéricas: 2.3 Mapas conceptuales.
e Capacidad de anilisis y sintesis. 2.4 Redes semanticas.
e Capacidad de organizar y planificar. 2.5 Razonamiento mondtono.

Habilidad para buscar y analizar informacién 2.7 Conocimiento no-monGtono y otras




proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.
o Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autdénoma.

e Busqueda del logro.

l6gicas.
2.8 Razonamiento probabilistico.
2.9 Teorema de Bayes

UNIDAD llI: Reglas y Busqueda.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
® Resolver problemas en base a técnicas de
busqueda en espacio de estado.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacién
proveniente de fuentes diversas.
® Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.
® Trabajo en equipo.
e Capacidad de aplicar los conocimientos.
e Habilidades de investigacién.
e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.
e Habilidad para trabajar en forma.
Autéonoma.
® Busqueda del logro.

CONTENIDO:
3.1 Representacion de conocimiento
mediante reglas
3.2 Métodos de Inferencia en reglas
3.3 Reglas de produccion.
3.4 Sintaxis de las reglas de produccion.
3.5 Semantica de las reglas de produccion
3.6 Arquitectura de un sistema de Produccion
(SP) o sistemas basados en reglas, (SBR).
3.6.1 Hechos.
3.6.2 Base de conocimientos.
3.6.3 Mecanismo de control.
3.2 Espacios de estados deterministicos y
espacios no deterministicos.
3.3 Busqueda sistematica.
3.3.1 Busqueda de metas a profundidad.
3.3.2 Busqueda de metas en anchura.

UNIDAD IV: Aplicaciones con técnicas de IA.

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LA UNIDAD:
Especifica(s):
e Conocer las dreas de la IA y sus aplicaciones
actuales, identificando oportunidades de
desarrollo de soluciones en su entorno.
Genéricas:
e Capacidad de andlisis y sintesis.
e Capacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacidn
proveniente de fuentes diversas.
® Solucién de problemas.

CONTENIDO:
4.1. Robética.
4.1.1. Conceptos basicos.
4.1.2. Clasificacion.
4.1.3. Desarrollos actuales y aplicaciones.
4.2. Redes Neuronales (RN).
4.2.1. Conceptos basicos.
4.2.2. Clasificacion.
4.2.3. Desarrollos actuales y aplicaciones.
4.3. Vision artificial.

4.3.1. Conceptos basicos.




e Toma de decisiones.
e Trabajo en equipo.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.
e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autéonoma.

e Blsqueda del logro

e Capacidad de aplicar los conocimientos.

4.3.2. Desarrollos actuales y aplicaciones.
4.4. Logica difusa (Fuzzy Logic).

4.4.1. Conceptos basicos.

4.4.2. Desarrollos actuales y aplicaciones.
4.5. Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN).
4.5.1. Conceptos basicos.

4.5.2. Desarrollos actuales y aplicaciones.
4.6. Sistemas Expertos (SE).

4.6.1. Conceptos basicos.

4.6.2. Clasificacion.

4.6.3. Desarrollos actuales y aplicaciones.

IV. FORMA DE EVALUACION:

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de practicas,
estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas, portafolio de evidencias y

cuestionarios, cuadro sinéptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de cotejo, listas de

verificacion, matrices de valoracidn, guias de observacién, coevaluacion y autoevaluacion.
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